
 

 

WAS SCHWIMMT? 

 

DAS WIRD GEBRAUCHT: 

• Schüssel 
• Wasser 
• Mehrere verschiedene Gegenstände (z.B. Steine, Flaschendeckel,….) 

 
SO GEHT’S: 

Eine Schüssel wird mit Wasser befüllt. Jeder Spieler darf nun raten, welcher 
Gegenstand schwimmt und welcher unter geht. Nacheinander werden die 
Gegenstände ins Wasser gelegt. 

Was schwimmt? 

 

 
 


